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Las reglas podrian ajustarse a las circunstancias del evento y a las regulaciones
aplicadas en el pais anfitrion.

Mismo pais

Durante el desarrollo del Kumite (compate), solo un (1) coach y peleador del
podran estar presentes en el area del combate.

Si la puntuacion es pareja, el peleador/competidor que haya sido penalizado con
un Genten debe perden

Debe haber 3 de los 5 votos (por mayoria) para que se otorgue cualquier decision
0 sancion.

cualquie

1:0a

para el t

El calenc

cualquier pa

mbio de estas reglas para los to

S U Ot
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puede decidir
cambiar el calendario/horario del torneo, despues de consultar con el arbitro
principal

Ni la Organizacion de Kyokushin Kan Honduras, ni los oficiales de la Organizacion
nduras, seran responsables de cualquier lesion 0 accidente
gue pueda ocurrir durante el torneo. Es responsabilidad tota
para asegurar y hacer sus propios arreg

de Kyokushin Kan Ho
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nas deberaindicarse en e

U

evitable, el Organizador C
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(e, Pero en caso
dente del comité

del competidor
seguro.
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COMITE DE TORNEO

JUZGAR PRINCIPIOS Y REQUISITOS BASICOS

JUECES DE ESQUINA, ARBITROS Y CRITERIOS DE JUICIO
PROCEDIMIENTO DE INICIO DE COMBATE

TERMINOLOGIA DE ARBITROS DE COMBATE

TERMINOLOGIA DE ANUNCIOS

TERMINOLOGIA DEL PROCEDIMIENTO DE FINALIZACION DE COMBATE
AREA DE COMBATE

DIVISIONES DE PESO

DURACION DEL PROCEDIMIENTO DE REMOCION Y EXTENSIONES
EQUIPO, PROCEDIMIENTO Y REGLAS PARA COMPE TIDORES

PUNTUACION DE MEDIO PUNTO (WAZA-ARI)

VICTORIA DE PUNTO COMPLETO (IPPON GACHI)

GANADOR POR DECISION (HANTEI GACHI)
ACCIONES Y TECNICAS PROHIBIDAS
PROCEDIMIENTO DE ADVERTENCIAS Y SANCIONES
DESCALIFICACIONES

REGLAS PARA COMPE TIDORES

REGLAMENTO MODALIDAD KATA

REGLAS PARA ENTRENADORES Y OFICIALES



SECCION 1. COMITE DE TORNEO

El comiteé del torneo debe comprender:
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A. La seguridad de los competidores.

A seg
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—N Ccaso de accidente, el juez debe
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del torneo.
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SECCION 2. PRINCIPIOS DE JUICIO Y REQUISITOS BASICOS

nal prior
may act

./

3

idad de los

ar con prontitud
medico

1. Eljuez siempre debe poder emitir juicios justos. Si un juez en cualquier momento
siente que no puede ser imparcial, debe ponerse en contacto con el supervisor de Ia
competicion para ser sustituido.

2. LOS jueces deben poder realizar las senales y anuncios correctos.

3. LOS jueces de esquina deben usar pantalon gris, camisa blanca con el emblema
distintivo de la organizacion, mono azul y proporcionar su propio silbato. El juez
principal usara la camisa oficial de Kyokushin Kan color amarilla

1.
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SECCION 3. JUECES DE ESQUINA Y CRITERIOS PARA JUZGAR
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N VOTO.
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nte solo
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SECCION 5. TERMINOLOGIA DE ARBITRO DE COMBATE

‘e con laorde
N de comenza

Despues de los saludos, el arbitro indica a los competido
N "IKAMAETE!" A continuacio
" el combate con: iHAJIME!

N el ar

A.Terminologia durante el combate Shiai-Chu:

A
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Date: YAME

S SUCioS: KOGEKI
es sucios alaca
esde faltaalair

mpleto: IPPON
NTO. WAZA-ARI

eando / Atacar: ZOKKO

"a. GANMEN KOGEKI
gle: KINTEKI KOGEKI
"res 0 jaloneos: TSUKAMI
‘ener y agarrar: KAKAEKOMI
0e7az0. ZUTSUKI
Ujar: OSHI

ando a |os jueces de esquina: FUKUSHIN-SHUGO

INa

INCI|

nes que tomen posic

DItro da a los compe:

1d

Na

"AKA / SHIRO SHOMEN MUITE"
netidores estan en el area de compete
ncla (SHIAI-GAISHI) co
rando a los asientos oficiales y hacienc

arbitro
udo form

ncia e
N el sa

al
O una

nte la orden: "iSUSHIN

N ante la orden:

ion de
‘idores

. El juez de esquina mostrara las siguientes acciones con la bandera:
[0 CO
|0 pu
—-mpate. HIKI-WAKE

Advertencia oficial: CHUI
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Sancion: GENTEN

Descalificacion: SHIKAKU

SIn puntuacion / sin cuenta: MITOMEZU
-uera del area de partido: JOGAI

DOCO claro: FUMEI

ECCION 6. TERMINOLOGIA DE ANUNCIOS

Ataque sucio (Hansoku Waza): Advertencia a rojo / blanco por cabezazo: “jAka /
Shiro, Zzutsuki, CHUI ICHI™

Puntaje completo (Ippon): Puntaje completo rojo / blanco con un golpe mas bajo: "jAka
/ Shiro, Shita-tsuki, IPPON""

Puntaje de medio punto (Waza-Ari). puntaje de medio punto del peleador rojo
/ blanco con patada frontal: "jAka 7 Shiro, Mae-Geri, WAZA-ARI"

DOS puntuaciones de medio punto equivalen a un punto completo. Anuncio de un
segundo: “WazaAri con Gedan-Geri: "“iGedan-Geri, WAZA-ARI! jAWASETE
IPPON! *

SECCION 7. TEMINOLOGIA DEL PROCEDIMIENTO DE FINALIZACION DE COMBATE

El procedimiento al final de un combate (SHIAI SHURYO):

Deja de luchar: YAME

Cara al frente: SHOMEN-MUITE

El arbitro indica a los jueces que deben levantar su bandera:
HANTEI-O-TORIMASU

arbitro solicita la decision de los jueces de esquina: HANTEI

arpitro cuenta las banderas que terminan con la decision mayoritaria y anuncia
a victoria.

De ahora en adelante, emplea el mismo procedimiento que en la apertura del
combate.

_0s luchadores se enfrentan/Saludan a los asientos oficiales: SHOMEN NI REI

| 0S luchadores se enfrentan/Saludan al arpitro y hacen una reverencia: SUSHIN
NI REI

_0s luchadores se enfrentan y hacen una reverencia: OTAGAI NI REI

Despues de los saludos, el arbitro indica a los peleadores que se den la mano.

AREA DE COMBATE

tamano del area de combate sera de 7x7 metros + 1 metros de zona de seguridad
rededor de esta: un minimo total de 8x8 metros de tatami.
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ON 9. DIVISIONES DE PESO
Categorias kumte:

4y5 2022 y 2021 N/A
6y 7 2020 y 2019 Kg Mas de 22 kg
Infantil 8y 9 2018y 2017 Kg Mas de 27 Kg
0y 11 2016 y 2015 KC Mas de 35Kg
213 2014 y 2013 Kg Mas de 42 Kg
‘ 2012 y 2011 Kg \/A Mias de 55 kg
2012 y 2011 M Q) \/A Mas de 50Kg | pebutante, principiante,
Juvenil 2012 y 2011 \ G N/A Vias de 55kg | intermedio & avanzado
6y 17 2010y 2009 Max. 55 K@ /A Mas de 55 kg
6y17 | 2010y 2008 viax. 65 kg Mas de 66 kg
84 36 2008 y 1990 Fem Viax. 55 Ke 2008 y 1990 Mas de 65 kg
Adultos | 18838 2008 y 1990 Masc Max. 70 kg 2008 Yy 1990 Mas de 80 kg
Mas de 36 | 1989 y anterior Fem Max. 55 kg | 1989y anterior Mas de 65 Kg
Mas de 36 | 1989 y anterior max. 70kg| 1989y anterior | Masde 80kg
i . e .:7. X [i - -f A
A L ANy
Infantil 10a14 2016 a 2012 MiXto
Juvenil 168 17 |
e (o PR Debutante, principiante,
| intermedio & avanzado
Adultos 18 en adelante 2016 y anos anteriores MiXto
BLANCAS TAIKYOKU SONO ICH I

NARANJAS-OCRE JYU NO KATA SONO ICH

AZUL CELESTE-AMARILLA PINAN SONO NI

MORADA-VERDE OSCURO PINAN SONO YON

MARRONES-SHODAN - Ronda 1: clasificacion: GEKI SAI DAI- Ronda 2: [os competidores que pasen a la 2da ronda deben seleccionar

una de estas katas:
AL : « GEKI SAI SHO; - SEINCHIN: - NAIFANCHIN SHODAN TEK
« PINAN SONO GO; - SAIHA: O
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Orir una categoria es de 4 personas.
N la cantidad minima requerida de participantes podran

pantes deben usar el dia del torneo el grado de cinta indicado en su formulario de

e inscripcion (incluso ponr
ificados y el monto de

SECCION 10. DURACION DEL PROCEDIMIENTO DE COMBATE Y EXTENSIONES
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menos de 10 kg de diferencia de peso se declara

N0 pueden
NO de |os
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Itro senale el inicio con "jHAJIME!"
e si el arbitro ordena: "iJIKAN! (Tiempo de

SECCION 11. EQUIPO, PROCEDIMIENTO Y REGLAS PARA COMPETIDORES

1. EQuipamiento
L0os competidores deben luchar con Dogi blanco. Los hombres no deben llevar camiseta
debajo del dogi.
Las mujeres solo pueden usar algunos Tipos petos suaves protectores de senos depajo
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2. Procedimiento
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SECCION 12. PUNTUACION DE MEDIO PUNTO (WAZA-ARI)

Iba a un oponente que es ca
Uzgado como Waza Ani,
e se muestre reacio a pelear, pero reanude
0 Waza Ani.
inada del arbitro y del medico decidir si un competidor derribade

d

Nt

medi

urante el torneo.

Daz de recuperar
0 punto.
pelea en 3 segundos

0 punto recibira la victoria al
aje otorgado.
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CION 13. VICTORIA DE PUNTO COMPLETO (IPPON GACHI)

DON
DOS
PPON

Mas C

Jna técnica o un a
DOM MAas C
=l competi

e 3 segu
dor reci

e 3 segL

Ndos, 0
DINra un pun’
Ndos como
medios puntos (Waza Aris) daran como resultado un punto completo AWASETE

[ague que conecta o
otiene un

resulta en un derribo inmediato del oponente
PPON, un punto completo.

0 completo (IPPON) si su oponente es reacio a pelear
resultado de una tecnica legal

_a descalificacion le dara automaticamente la victoria al oponente.

SECCION 14. GANADOR POR DECISION (HANTEI GACHI)

A.

B.

S|

Si N0 se ha
seran el cr
En la extensio
WAZA ARI O YL

contunc

S| ur

el

GEN
premiado.

"\eg
ter

teydi
-N, Se

c
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N final, cuando se deba tomar una decision, Si no se ha e
a decision debe
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KO UCHI,
Na

mop

N0 se ha dado IPPON. WAZA-ARI 0 HANSOKU. se -
durante el com

M

MICO C

na dac

f

‘endra en cuenta el dano total
incipal prioridad en la decision.

dano, los ataques eficientes de YUKO UCHIS genenrales

‘ectuado IPPON,
a base de quien ha sido el mas

tomarse sobre
combate.

0 una penalizacion a un competidor, su oponente sera

SECCION 15. ACCIONES Y TECNICAS PROHIBIDAS
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ada en la ingle KINTEKI-GERI.
nSe cont
[rar ma
quier com
0S) puec

‘inuamente fuera del area de combate y evitar o0 abstenerse de peleanr
a actitud o mal comportamiento hacia el arbitro o la competicion.
nDetidor que se niegue a pelear durante un periodo de tiempo mas largo

e ser descalificado.

SECCION 16. PROCEDIMIENTO DE ADVERTENCIAS Y SANCIONES

=l Sigu
implenr
1.

iente procedimiento para anuncios de advertencias y pena
nentado por el arbitro en caso de tecn
PRIMERA ADVERTENCIA: El arbitro sena

TCHUI-ICHIF

2.
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